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«Путешествие по Цивилизациям»
Методическая разработка по художественно-эстетическому развитию  детей старшего дошкольного возраста

Введение.
Понятие «музейная педагогика» было введено в научный оборот в конце 19 века в Германии. Те методы и приемы, которые впоследствии получили название «музейная педагогика», использовались в Советской России создателями первых детских музеев еще в 1920-е годы. Это Н.Д. Бартрам - основатель первого детского музея в нашей стране - Музея игрушки, Я.П. Мексин - директор Музея детской книги, А.У. Зеленко -создатель неосуществленного проекта Детского дворца, в котором, как предполагалось, найдется место не только музейным экспозициям, но и театру и даже площадкам отдыха для детей.. Принципы ориентации на возрастные особенности музейной аудитории, взаимосвязи школы и музеев, подготовки юного поколения к взрослой жизни через игру и с помощью музейных средств стали возрождаться в России только в 1990-е гг.
Отечественные музеи практически одновременно и повсеместно активизировали работу с детьми, стали создавать для них интерактивные мероприятия и экскурсии, музейно-педагогические программы. Отделы массовой научно-просветительной работы и научной пропаганды во многих музеях были преобразованы в отделы музейной педагогики. В 1990 г. в Санкт-Петербурге впервые в нашей стране был создан Российский научно-практический центр по проблемам музейной педагогики. В Москве в это же время начинает действовать творческая лаборатория «Музейная педагогика» на кафедре музейного дела Академии переподготовки работников искусства, культуры и туризма (АПРИКТ). Музейно-педагогическими исследованиями занимаются в Российском институте культуры и в Московском институте развития образовательных систем (МИРОС).
Использование музеев в целях образования и воспитания привело к возникновению музейной педагогики, которая объединяет в себе элементы и музееведения, и педагогики и дополняется социологическими и психологическими исследованиями.
Детская аудитория послужила своеобразным стимулом для переоценки сложившихся представлений о сущности образовательной деятельности музея, о способах общения с ней. 
Уже в самом раннем возрасте дети начинают интересоваться предметным миром. Познание осуществляется путем накопления чувственных впечатлений от окружающих ребенка вещей. Музей способен обогатить ребенка впечатлениями от подчас совершенно новых, незнакомых предметов, которые он никогда не встречал в доступной ему действительности. Это необычайно расширяет кругозор, представление о мире.
Существенной особенностью детского восприятия является то, что дети  лучше  усваивают материал  через  осязание.   Необходимым  этапом развития интеллекта ребенка выступает манипулирование предметами, так   как осязание дополняет и обогащает зрительную информацию. 
Музейная информация может быть активно освоена в процессе игровой деятельности. Игра в жизни дошкольников - ведущая форма познания. Именно в ней дети лучше сосредотачиваются и больше запоминают, пробуждается творческое начало, развивается воображение.
Традиционное направление музея - это культурно-образовательная деятельность. Участие музея в воспитании детской аудитории, изучение их возможностей в учебно-воспитательном процессе на всех уровнях образования - это компетенция музейной педагогики как науки.
Новые социальные ориентиры обусловили необходимость расширения культурологического пространства уже в условиях дошкольного образовательного учреждения. Сегодня предстоит по-новому осмыслить и оценить огромное культурное наследие, накопленное человечеством, сформировать у подрастающего поколения потребность в общении с культурным наследием, решить задачи его постижения и приумножения. Музейная педагогика позволяет в условиях образовательного процесса в ДОУ расширить связи ребенка с окружающим миром, с социумом, обеспечить проникновение дошкольников в мир людей разных исторических эпох, особенно на местном региональном содержании.
Включение музейной педагогики в образовательный процесс детского сада не простое дело, как может показаться на первый взгляд. Педагог должен отдавать себе отчет в том, что ребенок не подготовлен к восприятию сложного символического языка музея, постижению скрытого смысла окружающих его вещей. Познать этот скрытый смысл вещей, «расшифровать» его - довольно трудная задача, которая успешно решается в рамках музейной педагогики.
Для более эффективного решения задач по музейной педагогике предполагается интеграция разных видов деятельности: развитие речи, ознакомление с окружающим, художественной литературой, игровую деятельность, музыкальную деятельность, рисование, лепку, двигательную активность дошкольников.

Из всех существующих детских видов деятельности, именно продуктивная изобразительная деятельность способствует художественно-творческой самореализации ребенка (Н.А. Ветлугина, Т.С. Комарова, Н.П. Сакулина, Е.А. Флерина и др.). В теории и практике развития художественной деятельности дошкольников довольно мало обращалось внимания на особенности художественного мышления, связанного с обслуживанием этой специфической сферы. Исследователями изучались различные аспекты эстетического восприятия, эстетических суждений, оценок и т.д. в контексте развития наглядно-образного мышления детей. Вместе с тем, освоение художественной действительности, особенности ее объектов, использование художественно-изобразительных средств и художественных эталонов обусловливают и своеобразие оперирования ими в мыслительном плане, что накладывает отпечаток на психологическую структуру и особенности мышления, определяет его направленность.
Рассмотренные положения музейной педагогики в ее историческом аспекте и современные подходы и методы работы в России и других странах будут полезны всем тем, кто ориентирован на профессиональное саморазвитие и создание развивающейся педагогической системы в дошкольном учреждении. 

Методологические основы программы

Методологическими основами программы являются общетеоретиче​ские положения Отечественной психологии и педагогики:
· Учение о личности и ее развитии (Л.С.Выготский, Л.И.Божович,
Д.Б.Эльконин)
· Учение о деятельности и ее влиянии на развитие личности (А.Н.
Леонтьев, А.В. Запорожец, В.И. Слободчиков)
· Учение о ценностных ориентациях (С.Л. Рубинштейн, Ш. Амонашвили, В.Н. Мясищев, В.А. Караковский)
Программа «Путешествие по Цивилизациям» разработана в соответствии с действующим законодательством в сфере образования (
Федеральный закон от 21.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации»), Приказ Министерства образования и науки Российской федерации  от 17 октября 2013 г. № 1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования, Государственная программа РФ «Развитие образования на 2013-2022 годы», утвержденная Распоряжением Правительства от 15.05.2013г. №792-р, ООП ДО МБДОУ г. Иркутска детский сад №76 и Устава МБДОУ г. Иркутска детский сад  №76).
Данная программа рассчитана на возраст детей 5-7 лет и предпола​гает работу по воспитанию чувственно-эмоционального и художественно-эстетического восприятия мира, появлению утилитарного отношения к художественным ценностям, категоричности и однозначности эстетических оценок. Программа рассчитана на 2 года с учетом гибкого планирования и вариативности  программного содержания. 

Мероприятия проводятся в старших и подготовительных группах 1 раз в месяц (последняя неделя месяца). Содержание программы реализуется в речевом, познавательном, социально-коммуникативном, художественно-эстетическом и физическом направлениях через воспитате​лей старших и подготовительных групп и узких специалистов ДОУ.

Цели и задачи программы
Цель программы: формирование у детей ценностных ориентации и социального опыта, формирование устойчивого интереса к познанию изучаемой культуры, уважения к его прошлому, настоящему и  будущему своей страны и культуре других народов.
Задачи программы:
· Познакомить детей с природой и климатом изучаемой страны, дать представление о красоте и разнообразии растительного и животного мира.

· Дать представление об особенностях жизни человека в данных природных условиях, познакомить с внешним видом, жилищем, одеждой и бытом, основными видами деятельности представителей изучаемой эпохи и цивилизации.

· Способствовать использованию полученных знаний в разнообразных видах деятельности.
· Развивать эмоционально-ценностное отношение у детей к таланту и мастерству предков посредством музейной педагогики.

· Воспитывать бережное отношение к историческим и культурным ценностям.

· Формировать навыки культурного поведения детей в музее.

· Формировать бережное отношение ко всему, что создали и оставили наши предки.

· Воспитывать интерес детей к традициям своего народа и других народов.
· Формировать у детей ценностные ориентации, социальный опыт
и сопричастность к явлениям общественной жизни;
· Формировать «образ музея» как храма искусства, в котором хранятся художественные коллекции культурно-исторического значения разнообразной направленности (исторические, художественные, профильные и т.д.);

· Развивать художественное восприятие, воображение, образное и ассоциативное мышление ребенка и обогащать словарь детей понятиями и терминами.

· Развивать представления о принятых в обществе социально приемлемых и неприемлемых способах действий;

· Развивать общие познавательные способности детей: наблюдать, описывать, строить предположения, находить причины и следствия событий, происходящих в историко-географическом пространстве, сравнивать свой образ жизни и других людей, живших в другом времени или в другом географическом пространстве, выделять общее и частное в поведении людей и явлениях культуры;

· формировать толерантность, чувство уважения и симпатии к другим людям, народам, их традициям;

Эти задачи решаются во всех видах детской деятельности: на занятиях, в играх, в труде, в быту и т.д., т.к. воспитывает в ребенке патриота вся его жизнь: в детском саду и дома, его взаимоотношения со сверстниками.

Программа строится на основе общих педагогических принципов:
•
Здоровьесбережение.
Все виды деятельности направлены на укрепление и сбережение здо​ровья ребёнка
•
Доступность.
Принцип доступности предполагает соотнесение содержания, объема и характера материала с уровнем развития, подготовленности детей.
•
Непрерывность.
Данный принцип позволяет формировать у детей устойчивый инте​рес к постоянному пополнению своего интеллектуального багажа и со​вершенствованию нравственных чувств.
•
 Культуросообразность.

Этот принцип понимается как «открытость» различных культур, создание условий для наиболее полного ознакомления с достижениями и развитием культуры современного общества и формирование разнообразных познавательных интересов.

· Принцип вариативности содержания.

Предполагает возможность сосуществования различных подходов к отбору содержания и технологии обучения, по-разному осуществляющих реализацию целей обучения с учетом развития современных технологий, потребностей общества. 

Структура программы «Путешествие по Цивилизациям»
Программа включает 10 комплексных тем:
· Здравствуй музей
· Эпоха динозавров
· Эпоха Древнего мира
· Египет 
· Греция 
· Восток 
· Индия 
· Африка
· Россия 
· Средневековая Европа
Каждая тема охватывает комплекс 8-12 занятий-экскурсий и включает практи​ческую деятельность детей: игровую, познавательную, трудовую, спор​тивную, художественно - эстетическую, ценностно-ориентированную че​рез разнообразные формы: экскурсии (в Краеведческий музей, музей де​ревянного зодчества «Тальцы», посещение мини-музеев ДОУ, посещение мини-музеев в группах ДОУ, мультимедийные видеоэкскурсии), тематические иг​ры, конкурсы, деловые игры (путешествие по карте), спортив​ные развлечения, защиту проектов совместно с родителями, выставки детского творчества, создание книг и альбомов и фотоальбомов «Записки путешественника», сюжетно - ролевые игры (археологи, экскурсоводы, первобытные люди), праздники, дефиле «Путешествие в прошлое одежды» и др. 

Принципы отбора содержания программы

Освоение детьми основного образовательного содержания программы осуществляется в повседневной жизни, путем интеграции естественных для дошкольников видов деятельности, главной из которых является игра. Поэтому, не отрицая значения занятий в педагогическом процессе детского сада, авторы считают их ведущим средством работы с дошкольниками. 

Деятельность, общение и отношения строятся в соответствии с  принципами  обучения и воспитания программы.

Принцип ценности личности заключается в познании самоценности личности каждого ребенка вне зависимости той роли, которую он играет, позиции, которую он занимает, мнения, которого он придерживается в признании примата общечеловеческих ценностей по отношению к интересам той или иной общности или государства.

Принцип уникальности личности состоит в признании неповторимости индивидуальности каждого ребенка, его способностей и соответственно, в утверждении необходимости построения учебно-воспитательного процесса, ориентированного на максимальное развитие этой индивидуальности (в противовес традиционному, направленному на усреднение детей).

Принцип гармоничности образования, этнокультурной соотнесенности дошкольного образования.

Принцип приоритета личностного развития заключается в рассмотрении процесса личностного развития ребенка как ведущего звена в учебно-воспитательном процессе школьника.

При таком подходе обучение выступает лишь как средство развития личности, а не как самостоятельная цель; в традиционной же системе обучения и воспитания приоритет отдавался именно процессу преобразования ребенком знаний, умений и навыков, по которым в конечном итоге и оценивалась эффективность педагогической работы.

Принцип ориентации на зону ближнего развития включает в себя как квантификацию учебных заданий в соответствии с индивидуальным темпом усвоения и способностями ребенка, обеспечивающую доступную для него величину «ступеней», так и построения совместно с каждым ребенком индивидуальных зон его личностного развития, обеспечивающую максимальную эффективность процесса самовоспитания.

Принцип субъективности учебно-воспитательного процесса предполагает, во-первых, ориентацию на внутреннюю, а не на внешнюю (оценка, поощрение, избегание наказания) мотивацию обучения, во-вторых, свободу выбора ребенком сфер приложения сил в процессе организации жизни ребенка в дошкольном учреждении.

Принцип эмоционально-целостной ориентации учебно-воспитательного процесса предполагает единство чувства и мысли в педагогическом процессе.

Это единство задается в двух плоскостях: на уровне общения человека с человеком в реальности дошкольного учреждения и на уровне эмоционально-целостного освоения человеческого опыта в ходе изучения отдельных предметов. Это обеспечивается как поддержание особой системы отношений, так и специальным построением учебных планов и программ, ориентированных на максимальную интеграцию знаний ребенка в единую эмоционально наполненную картину мира.

Основанный на этих принципах педагогический процесс должен охватывать ребенка полностью, принимая его таким, какой он есть, и помогать ему «творить себя» свободного, развитого, образованного человека.

Принцип интеграции  прослеживается в соответствии с возрастными возможностями и особенностями детей, спецификой и возможностями образовательных областей.

Основанный на этих принципах педагогический процесс должен охватывать ребенка полностью, принимая его таким, какой он есть, и помогать ему «творить себя» свободного, развитого, образованного человека.

Содержание программы «Путешествие по Цивилизациям»
	Темы программы
	Комплекс занятий

	Здравствуй  музей.
	· Что такое музей?

	
	· Знакомство с музеями города Иркутска

	
	· Знакомство с мини-музеями в детском саду.

	
	· Знакомство с мини-музеями, коллекциями в группах детского сада.

	
	· Путешествие в музей музыки. 

	Эпоха Динозавров
	· Знакомство детей с профессией археолог.

	
	· Динозавры, мамонты и другие вымершие животные.

	
	· Путешествие в страну динозавров.

	
	· Лепка «Динозавры»

	
	· Роспись динозавров

	
	· Когда жили динозавры.

	Эпоха Древнего Мира
	· Посещение мини-музея ДОУ «ОТ пещеры до цивилизации». Первобытные люди.

	
	· Рисование «Как жили люди в древности»

	
	· Какими были первобытные люди.

	
	· Сюжетно- ролевая игра «Первобытные люди»

	
	· Путешествие в каменный век.

	
	· Посуда первобытному племени.

	
	· Природа древнего мира.

	
	· Экспериментальная деятельность «Исторические действия»

	
	· Древние люди.

	
	· Путешествие в прошлое кораблей.

	
	· Лепка «Мамонт»

	
	· Лепка «Первобытный человек»

	
	· Как было написано первое письмо. Составление рисунчатого письма.

	
	· Как человек научился видеть и передавать красоту окружающего мира. Наскальные рисунки.

	
	· Физкультурный праздник «Зов предков»

	
	· Театрализованная деятельность «Как люди научились добывать огонь»

	
	· Дефиле «Путешествие в прошлое одежды»

	
	· Из чего добывают звуки.


	Темы программы
	Комплекс занятий

	Эпоха Цивилизаций

	Египет
	· Мультимедийная экскурсия «Путешествие в Египет»

	
	· Рисование «Путешествие по Египту»

	
	· Лепка «Сфинкс»

	
	· Портрет Египтянки.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Охота в нильских зарослях»

	
	· Знакомство детей с папирусом и иероглифами.

	
	· Вечер досуга «Жизнь маленьких Египтян»

	Греция 
	· Путешествие в Грецию.

	
	· Знакомство с мифами Древней Греции

	
	· Рисование «Герои греческих мифов».

	
	· Греческие мастера изготавливают амфоры.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Игры с быком», макет Парфенона, посуда, «Воины на колеснице»

	
	· Рисование «Роспись амфор»

	
	· Знакомство с греческим театром.

	
	· Физкультурный праздник «Древнегреческие Олимпийские игры»

	
	· Ориентиры звездного неба.

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Космос»

	
	· Рисование «Звездный коллаж»

	
	· Вечер досуга «Афродита, Пан и Сиринга»

	
	· Театрализованная деятельность «Встреча с героями мифов Эллады»

	Восток
	· Видеоэкскурсия по Китаю

	
	· Путешествие по Японии

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ  «Карп и глициния»

	
	· Животные Китая

	
	· Рисование «Тигр» 

	
	· Китайский пейзаж

	
	· Рисование «Веер»

	
	· Оригами «Журавлик»

	
	· Китайский фонарик.

	
	· Чайная церемония

	
	· Искусство составления икебана.

	
	· Театрализованная деятельность «Страна восходящего солнца - Япония»


	Темы программы
	Комплекс занятий

	Индия
	· Путешествие по Индии

	
	· Экскурсия в мини-музей детского сада – батик «Охота на слонах»

	
	· Лепка «Слон»


	
	· Праздничный слон.

	
	· Индийская танцовщица.

	Африка
	· Видеоэкскурсия - Путешествие в Африку

	
	· Рисование «Путешествие по Африке»

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Африканские маски»

	
	· Коллективная аппликация «Животный мир Африки»

	
	· Лепка «Африканская маска».

	
	· Роспись «Африканская маска»

	
	· Топают по острову слоны и носороги.

	Россия
	· Как жили люди в старину.

	
	· Экскурсия в мини-музей «Русская изба»

	
	· Домик в деревне.

	
	· Русские богатыри.

	
	· Деревянное кружево

	
	· Люблю березу русскую.

	
	· Ярмарка.

	
	· Путешествие в страну волшебной прялки

	
	· Дефиле «Из истории мужской и женской одежды»

	
	· Путешествие в прошлое лампочки

	
	· Путешествие в прошлое стиральной машины

	Средневековая Европа
	· Как жили люди в эпоху Средневековья

	
	· Экскурсия в мини-музей ДОУ (витражи, шпалера, доспехи рыцаря).

	
	· На балу у Золушки.

	
	· Дворцовый парк.

	
	· Дворцовая площадь.

	
	· Дамы и кавалеры.

	
	· Украшение костюмов.

	
	· Изготовление макета замка.

	
	· Волшебное окно королевы Кисточки.

	
	· Развлечение «Рыцарский турнир»


Программное содержание темы «Здравствуй музей»
Комплекс занятий
· Что такое музей?
· Знакомство с музеями города Иркутска
· Знакомство с мини-музеями в детском саду.
· Знакомство с мини-музеями, коллекциями в группах детского сада.
· Путешествие в музей музыки. 
Формирование знаний детей о понятиях коллекция, музей; истории создания музеев, их видов. Знакомство детей с правилами поведения в музее.
Программное содержание занятия: «Что такое музей?»
Познакомить детей с историей создания музеев, кто в России открыл первый музей, какие бывают музеи. Формирование навыков правильного поведения в музее.
Словарь: коллекция, экспонат, экскурсовод, исторический, краеведческий, царь Пётр 1, Кунсткамера, древние рукописи, Музей игрушки, Зоологический музей, древние предметы.
Программное содержание занятия - видеоэкскурсии: «Знакомство с музеями города Иркутска»

Познакомить детей с историей родного города, что представлял собой Иркутск несколько веков назад,  как преобразовался город. Формировать знания о музеях современного Иркутска. Развивать любознательность, внимательность, наблюдательность. Воспитывать интерес и любовь к своему городу, гордость за его достижения.
Словарь: Иркутский областной краеведческий музей, макет деревянного острога, лесные жители - баркуты, герб, печать, Предбайкалье, юрты,  река Иркут,  бабр, этнографические предметы из кости, дерева, металла, нефритовые изделия, мамонты, бивень, ледокол «Ангара», художественный музей им. В.П.Сукачёва, коллекция музея произведения живописи, графики, скульптуры и декоративно – прикладного искусства.
Программное содержание занятия: «Знакомство с мини-музеями детского сада».
Ознакомление детей с мини-музеями детского сада,  знакомство с экспонатами и схемами правила поведения музеев ДОУ, расширение представлений о флоре и фауне родного края, о жизни человека в древности, о техническом прогрессе, архитектуре жилища, об искусстве разных цивилизаций.

Словарь: флора, фауна, горностай, колонок, соболь, ласка, степная и красноухая черепаха, глухарь, тетерев, утка-чирок, пещера, деревянная изба, скотный двор, сеновал, русская печь, лавка, рушник, домотканый половик, люлька, юрта, рыцарь, витраж, макет, Парфенон, колонна, каллиграфия.
Программное содержание занятия: «Знакомство с коллекциями и мини-музеями в группах детского сада»
Расширение представления о своем детском саде, своей группе, коллекциях и мини-музеях групп детского сада. Знакомство с пра​вилами поведения в общественных местах, в гостях. Формирование  умения детей показывать и рассказывать о достопримечательностях своей группы. Воспитывать у детей желание посещать и принимать гостей. 
Развитие умения самообслуживания, навыки поведения с взрослыми и сверстниками.
Словарь: мини-музей, коллекция, экспонат, экскурсия, экскурсовод, привлекательный,  разносторонний, любопытный. Играть, рисовать, наблюдать, учиться,  праздно​вать, веселиться, посещать, осматриваться, передвигаться, дружить, презентовать, достопримечательности группы, гостеприимство, ответный визит.
Программное содержание занятия: «Путешествие в музей музыки»

Закреплять знания детей о разнообразии музыкальных инструментов, их внешнем виде, звучании. Научить различать группы музыкальных инструментов: ударные, струнные, духовые. Познакомить с историей возникновения этих групп инструментов.  Подвести к пониманию того, что человек – создатель и исполнитель музыки.  Посещение театра Народной Драмы, знакомство детей с русскими народными музыкальными инструментами.
Словарь: ударные, струнные, духовые инструменты, барабан, ритмичные танцы,  бубен, шкуры животных, деревянные или берестяные коробочки, маракасы, погремушки, балалайка, лук и стрелы, тетива, мелодичный звук, гусли, морская раковина, трубочка тростника, рог животных, дудочка, рожок, свирель, жалейка, флейта, гобой, валторна, саксофон, дирижер.
Программное содержание темы «Эпоха динозавров»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Знакомство детей с профессией археолог.
· Динозавры, мамонты и другие вымершие животные.
· Путешествие в страну динозавров.
· Динозавры
· Роспись динозавров
· Когда жили динозавры.
Программное содержание занятия: «Знакомство детей с профессией археолог».
Продолжать знакомить детей с профессией археолог, с орудиями труда археолога, формировать представление о внешнем облике, жилище, особенностях деятельности и отдыхе древних людей и животных. Научить детей сравнению и анализу предметов древности и современности. Развивать любознательность и кругозор.
Словарь: археолог, орудия труда археолога: сантиметр, щетка, кисть, фонари, факел, отвес для разметки территории, лопаточка, грунт, колышек, раскопки, фотокамера, поселение, тачка, корзина, лупа, веревка, острога, племя, хижина, пещера, шалаш, ловушка, лук и стрелы, сеть, наскальные рисунки, бивни мамонта, динозавры, кости древних животных.
Программное содержание занятия: «Динозавры, мамонты и другие вымершие животные»
Познакомить  детей с вымершими животными. На примере динозавров и мамонтов показать зависимость животных от среды обитания. Рассказать о причинах исчезновения с Земли некоторых животных (стеллеровой коровы, дронта).

Словарь: стеллеровая корова, дронт, земноводные, тритон, жаба, пресмыкающиеся, хамелеон, зубастая пасть, личинки, взрослая особь, рукастая ящерица, пастись, брахиозавр, зубы – жернова, перемалывать.
Программное содержание занятия: «Путешествие в страну динозавров».
Формировать знания детей о динозаврах, их видах, внешнем облике, местах обитания, питания и размножения. Развивать фантазию детей, учить претворять замысел в рисунке. Соотносить воображаемый образ со словесным описанием.

Экскурсия в группу «Ручеёк», посещение детьми мини-музея группы «Эпоха динозавров», просмотр видеоролика и жизни динозавров. Выставка научной и художественной литературы о динозаврах. Сюжетно-ролевая игра «Археологические раскопки». Дидактическое упражнение: «Собери динозавра», дети собирают пазлы с изображением динозавров. 
Словарь: стегозавр, диплодок, трицератопс, брахиозавр, хищник, травоядный, откладывать яйца, гнездо, вымершие животные,
уголь, сангина, плавники, крылья, пасть, гребень, когти, капюшон, бивни.
Программное содержание занятия: «Динозавры».

Закреплять знания детей о динозаврах, особенностях их строения. Лепить скульптурную группу из двух, трех фигур, укреплять на основании, передавать пропорциональные соотношения, динамику действия. Добиваться выразительности в передаче движения, характера образа, закреплять умение регулировать силу нажатия пальцев на комок (глина, тесто, пластилин). Сглаживать поверхность лепки влажными пальцами, пользоваться стекой.
Просмотр мультфильмов и фильмов о динозаврах, режиссерские игры с использованием макетов и игрушек динозавров. Экспериментальная деятельность – «Выращивание динозаврика» использование игрового материала «Инкубатор».
Словарь: яйцо, гнездо, проклюнуться, инкубатор, примазывание, сглаживание.
Программное содержание занятия: «Роспись динозавров»
Закреплять название динозавров, развивать воображение при расписывании своего динозаврика, интерес к процессу и результату рисования. Закреплять навыки работы с гуашью. Доводить начатое дело до конца, правильно оценивать свою работу и работу товарища. Развивать самостоятельность, творчество. 
Словарь: стегозавр, диплодок, трицератопс, брахиозавр, хищник, травоядный, откладывать яйца, гнездо, вымершие животные,
уголь,  сангина,  плавники,  крылья,  пасть, гребень, когти,  капюшон, бивни.
Программное содержание игры - викторины: «Когда жили динозавры»
Закреплять знания детей о динозаврах, эпохе в которой они жили, особенностях их строения, видах. Итоговое занятие.
Программное содержание темы «Эпоха Древнего Мира»
Эта тема охватывает циклы занятий.
· Посещение мини-музея ДОУ «От пещеры до цивилизации». 
· Первобытные     люди.
· Рисование «Как жили люди в древности»
· Какими были первобытные люди.
· Путешествие в каменный век.
· Посуда первобытному племени.
· Древние люди.
· Путешествие в прошлое кораблей.
· Лепка «Мамонт»
· Лепка «Первобытный человек»
· Как было написано первое письмо. Составление рисунчатого письма.
· Как человек научился видеть и передавать красоту окружающего мира. Наскальные рисунки.
Программное содержание занятия: «Посещение мини-музея ДОУ «От пещеры до цивилизации»».
Сформировать представления о жизни первобытных людей, первых стоянках, животном и растительном мире в древние времена, внешнем виде мужчины, женщины, ребёнка, вождя. О занятиях (охоте, изготовлении одежды и прочее). Развивать любознательность, наблюдательность.
Словарь: первобытные люди,  очаг, костяная игла, мамонт, пещера, похолодание, вождь, стоянка, бивни, наскальные рисунки.
     Программное содержание занятия: «Первобытные     люди.»
Выяснить с детьми,  какое главное отличие человека от животных, какие первоначальные спортивные навыки имелись у первобытного человека, развивать мелкую моторику пальцев посредством рисования; помочь детям вспомнить культурно-гигиенические требования, которые необходимо выполнять для того, чтобы жизнь была здоровой и долгой; учить предвидеть последствия лени и нечистоплотности, совершенствовать навыки в метании, прыжках, ползании.
Программное содержание занятия: «Как жили люди в древности»
Формировать общее представление о культуре и быте первобытных людей. Формировать у детей умения применять полученные знания в сюжетных рисунках, проявлять фантазию, творчество. Закреплять умение работать с разными изобразительными материалами.

Словарь: первобытные люди,  очаг, костяная игла, мамонт, пещера, похолодание, вождь, стоянка, бивни, наскальные рисунки, вялить, охотиться, делать украшения, шкуры животных, дикие животные, приручать.

 Программное содержание занятия: «Какими были первобытные люди»
Познакомить с особенностями восприятия окружающей действительности первобытными людьми, сформировать элементарные представления о роли органов чувств в жизни человека.

Словарь: подвижные, обоняние, многообразие красок, вкусовые качества, сырое мясо, сваренное на костре.
Программное содержание занятия «Путешествие в каменный век»
Познакомить с тем как люди общались с помощью знаков, жестов, мимики, как они научились говорить. Закрепить знания о звонких и глухих, твердых и мягких согласных. Воспитывать любознательность.

Словарь: письменные памятники, рукописи,  мир безмолвия, каменные орудия.
Программное содержание занятия: «Посуда первобытному племени»
Учить детей создавать изображение посуды из целого куска глины ленточным способом. Закреплять умения сглаживать поверхность изделия пальцами, смоченными в воде. Развивать самостоятельность, творчество.
Словарь: кувшин, вазы, хозяйственная утварь для приготовления пищи, подача пищи для хранения припасов, посудина, кухонная посуда.

Программное содержание занятия: «Древние люди»
Продолжать знакомить детей с профессией археолог, продолжать формировать представление о внешнем облике, жилище, деятельности и отдыхе древних людей. Научить детей сравнению и анализу древности и современности. Развивать любознательность. Подвести детей к пониманию того, что человек всегда преобразовывал предметы для себя и других.

Словарь: древние люди, хижина, острога, археолог, племя, путешественник, раскопки, поселение, ученые, лук, стрелы, ловушка, бамбук, факел, фонарь, лопата, копьё.
Программное содержание занятия: «Как человек научился видеть красоту окружающего мира»
Познакомить детей с простейшими наскальными изображениями «древних» художников. Сюжетами охоты, силуэтным и прорисованным изображением животных и человека. Расширять знания детей об истории наскальных рисунков. Формировать у детей умения применять полученные знания в сюжете своего рисунка, проявляя фантазию, обогащать речь детей для умения составлять рассказ о своём сюжете в рисунке. Закреплять умение рисовать гуашью, восковыми мелками, углём.

Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое кораблей»
Развивать представления детей об изменении видов и форм водного транспорта в связи с потребностями общества и техническим прогрессом, привлекая опыт детей при построении суждений. Воспитывать интерес к прошлому.

Словарь: пирога, плот, выдалбливать, выжигать, брусья, сбить, пакля, смола, ладья, парусник, колесный пароход, теплоход, корабельный мастер, судостроитель, карта, порт, механик, штурман.

Программное содержание занятия: «Мамонт»
Развивать творчество детей, свободно использовать для создания образа мамонта полученные умения и навыки при работе с соленым тестом. Учить использовать при создании поверхности шерсти налепы из чеснокодавилки.

Программное содержание занятия: «Лепка первобытного человека»
Учить детей изображать в лепке несложную сцену – жизнь первобытного племени. Передавать пропорциональные отношения между персонажами. Закреплять умение передавать фигуры в движении, располагать фигуры на подставке. Упражнять в использовании основных приемов лепки.
Программное содержание темы «Эпоха Цивилизаций»

Программное содержание темы «Египет»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие по Древнему Египту
· Путешествие в Египет
· Аллея Сфинксов 
· Портрет Египтянки
· Экскурсия в мини-музей ДОУ «Охота в нильских зарослях»
· Знакомство детей с папирусом и иероглифами.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Древнему Египту»
Знакомство детей с Египтом, природой,  растительным и животным миром, 

внешним обликом египтян, египетском доме, одежде, мебели, жизнью египетских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Египта и получить новые впечатления.
Словарь: Египет, Нил, финиковые, кокосовые пальмы, худощавые, черные как вороново крыло, юбки, накидки из шкуры, нагрудник, сандалии, вельможи, драгоценности, очаг, колонны, вельможи, лотос, сфинкс, пирамиды,  папирус.

Программное содержание занятия: «Путешествие в Египет»
Продолжать учить передавать запомнившиеся эпизоды из экскурсий,  задумывать содержание своего рисунка, воплощать задуманное. Размещать изображение на листе в соответствии с их реальным расположением (ближе, дальше). Умение строить композицию рисунка, передавать движения людей, животных. 
Программное содержание занятия: «Аллея Сфинксов»

Обратить внимание детей на выразительность создаваемого образа. Формировать 

Умение отражать характерные особенности, формы мифологических существ и их разнообразие. Продолжать учить детей прочно устанавливать фигурки на подставках. Воспитывать у детей креативные способности при создании индивидуального образа.

Словарь: Египет, фараон, сфинкс, аллея, раскопки, храм.

Программное содержание занятия: «Портрет Египтянки»

Учить рисовать портрет египтянки в профиль, стараясь передать особенности внешнего вида, характер, настроение, вызвать интерес к поиску изобразительно-выразительных средств, позволяющих раскрыть образ более полно, точно. Продолжать знакомство  с жанром живописи – портретом.
Программное содержание занятия: «Экскурсия в мини-музей ДОУ»

Познакомить детей с фреской «Охота в Нильских зарослях», показать детям разнообразие животного мира, одеяния людей изображенных на фреске. Познакомить с цветовой гаммой и фрагментами орнамента египетских росписей.
Словарь: фреска, рельеф, гробница, иволга, кошка, изысканность, пышные одежды, фараон, гибкость, грациозность, точеный профиль, миндалевидные глаза. 
Программное содержание занятия: «Знакомство детей с папирусом, иероглифами.»
Знакомство детей со школой Египта, письменностью, школьным бытом, школьными принадлежностями.

Словарь: деревянный пенал с тростниковыми кисточками, циновка, писец – учитель, чернильница, чернила, папирус, черепки, шершавый, желтоватый, из стеблей, сприсовывали, склеивали, письменные знаки – иероглифы, лютня, арфа, флейта.
Программное содержание темы «Греция»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие в Грецию
· Знакомство с мифами Древней Греции 
· Рисование «Герои греческих мифов»
· Греческие мастера изготавливают амфоры.
· Рисование «Роспись амфор»
· Знакомство с греческим театром.
· Ориентиры звездного неба.
· Рисование «Звездный коллаж»
Программное содержание занятия: « Путешествие в Грецию»
Знакомство детей с Грецией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом греков, греческом доме, одежде, мебели, жизнью греческих детей, греческом театре. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Греции и получить новые впечатления.

Словарь: белоснежные песчаные пляжи, Эгейское и Ионическое море, мореплавание, буковые, каштановые леса, пастухи, оливковые деревья, греческий миф, Посейдон, Афина, храм, амфора,  хитон, гимати, туника, душистые масла, гимназия.
Программное содержание занятия: «Знакомство с мифами Древней Греции»
Продолжать учить детей эмоционально-образному восприятию мифа. Уточнять нравственные представления детей о том, что сила должна быть разумной и служить на благо людям; развивать умение применять образные выражения при пересказе событий и описаний персонажей.
Словарь: остров Крит, критский бык, Посейдон, Геракл, Минос.

Программное содержание занятия: « Герои греческих мифов»
Учить детей создавать рисунки по мотивам греческих мифов. Самостоятельно выбирая эпизод для изображения, добиваться более полного его выражения. Создавать эмоционально-образное настроение, развивать воображение творчество.

Программное содержание занятия: « Греческие мастера изготавливают амфоры»
Продолжать развивать интерес к искусству Древней Греции, к разнообразию посуды, названию и назначению. Полюбоваться изящными формами глиняных изделий, чернофигурной и краснофигурной стилями росписи. Закрепление ленточного способа лепки, умение примазывать, приглаживать, выравнивать концы.
Словарь: квартал, керамик, Афины, амфора, пифос, ойнохоя, калик, клеймо.

Программное содержание занятия: « Роспись амфор»
Учить детей расписывать амфоры концом кисти чернофигурным или краснофигурным стилем росписи. Закреплять знания об элементах греческого орнамента. Закрепление навыков работы с гуашью.
Программное содержание занятия: « Знакомство с греческим театром»
Познакомить детей с древнегреческим театром, внешним видом театров, с устройством театра, актерами, одеждой и обувью. Учить детей анализировать старинную и современную обстановку, находить сходства и отличия.
Словарь: подножие холма, амфитеатр, Дионис, каменные кресла, сцена, маска, котурны, каркас.
Программное содержание занятия: «Ориентиры Звездного неба»
Словарь: созвездие, легенда, космос, Большая медведица, Малая медведица, ковш.

Программное содержание темы «Восток»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Видеоэкскурсия по Китаю 
· Путешествие по Японии 
· Животные Китая
· Рисование «Тигр»
· Китайский пейзаж
· Рисование «Веер»
· Оригами «Журавлик»
· Китайский фонарик.
· Чайная церемония
· Искусство составления икебана.
Программное содержание занятия:  «Видеоэкскурсия по Китаю»
Знакомство детей с Китаем, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом китайцев, китайском доме, одежде, мебели, жизнью китайских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Китая и получить новые впечатления. Познакомить с архитектурными памятниками.
Словарь: азиатский континент, хребты, ковыль, пустыня, круглолицые,  халат, желтоватого цвета, узкие черные глаза, пурпурный, вышивка, простолюдин, символ, панда, войлочная подошва, шелкопряд, каллиграфия, пагода, Великая китайская стена, ширма, веер, джонка.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Японии»
Знакомство детей с Японией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом японцев, японском доме, одежде, мебели, жизнью японских детей, японском театре. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Японии и получить новые впечатления.
Словарь: самурай, кимоно, сад камней, пруды, бонсай, каменный фонарь, лотос, водоем, утонченно, изящество, кукла – дарума,  икебана.
Программное содержание занятия: «Животные Китая»
Развивать интерес к животным Китая, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида животных; лепить из целого куска, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного.
Программное содержание занятия: «Тигр»
Побуждать к самостоятельному поиску способов изображения тигра. Учить составлять композицию варьируя размер животных, положение на листе бумаги. Формировать умение изображать животных в движении, развивать слитные, легкие движения при рисовании контура, зрительный контроль за движением руки, закреплять умение аккуратно закрашивать изображения.
Программное содержание занятия: «Китайский пейзаж»
Учить детей передавать в рисунке образы китайского пейзажа (пагода, сосны, горы). Учить продумывать композицию, цветовое решение, развивать воображение, совершенствовать технические навыки рисования красками.

Программное содержание занятия: «Китайский веер»
Расширять представление о китайских веерах, из чего изготавливали, какие материалы использовали. Развивать умение создавать на  плотном листе бумаги китайские символы (бамбук – стойкость, бабочка – счастье, цветы – радость и т.д.). Закреплять плавные движения руки при работе кистью, умение рисовать всем ворсом кисти и её концом.

Программное содержание занятия: «Журавлик»
Продолжать знакомить с историей искусства. Познакомить детей с изготовлением поделки в стиле оригами из прямоугольного листа бумаги; продолжать знакомить детей с японской историей девочки Садако Сасаки. Воспитывать чувство сострадания, совершенствовать умение мастерить поделки, используя пооперационную карту. Развивать мелкую моторику рук.
Программное содержание занятия: «Чайная церемония»
Продолжать знакомить детей с восточными национальными традициями – чайной церемонией. Познакомить с бытом и этикетом японцев. 

Словарь: сад камней, навес, чайный домик, беседка, татами, сакура, свиток с иероглифами, икебана, ритуал, нежный аромат, кимоно, майя.
Программное содержание занятия: «Искусство составления икебана»
Расширять знания детей об искусстве икебаны и профессии аранжировщика. Формировать эстетическое восприятие, развивать воображение. Учить самостоятельно создавать композиции из цветов. Воспитывать уважение к людям других национальностей, их традициям и обычаям.

Программное содержание темы «Индия»
Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие по Индии 
· Слон 
· Праздничный слон
· Индийская танцовщица.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Индии»

Знакомство детей с Индией, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом индийцев, индийском доме, одежде, мебели, жизнью индийских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Индии и получить новые впечатления.
Словарь:  Гималайский хребет, Ганг, королевская кобра, индийский слон, носорог, муссоны, сари, браслеты, рикша, храмы, заклинатель змей, индийский чай, хлебное дерево, гирлянда из цветов, йога, раджа.
Программное содержание занятия: «Слон»

Развивать интерес к животным Индии, вызвать стремление передавать характерные особенности внешнего вида индийского слона; лепить из целого куска, пользоваться стекой. Закреплять навыки лепки. Правильно передавать пропорции тела, придавать линиям плавность, изящность в соответствии с характером животного.

Словарь: бивень, слон, хобот.
Программное содержание занятия: «Праздничный слон»

Продолжать знакомить детей с характером индийской росписи, её колоритом, с составными элементами, закреплять умение расписывать, располагая цветочный узор на квадрате. Развивать чувство ритма, чувство композиции. Формировать эстетическое отношение к народному творчеству Индии.

Программное содержание занятия: «Индийская танцовщица»

Продолжать знакомить детей с характером индийского орнамента, её колоритом, цветовой гаммой,  с составными элементами, закреплять умение расписывать, располагая узор на одежде танцовщицы. Развивать чувство ритма, чувство композиции. Отрабатывать технику закрашивания цветными карандашами. Формировать эстетическое отношение к народному творчеству Индии.

Программное содержание темы «Африка»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Путешествие в Африку 
· Путешествие по Африке
· Животный мир Африки
· Африканская маска
· Топают по острову слоны и носороги.
Программное содержание занятия: «Путешествие в Африку»

Знакомство детей с Африкой, природой,  растительным и животным миром, внешним обликом африканцев,  их доме, одежде, мебели, жизнью африканских детей. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Африки и получить новые впечатления.
Словарь:  племя, глинобитные хижины, пустыня, Драконовы горы, Конго, Лимпопо, Нил, каучуковые и пробковые деревья, гориллы, шимпанзе, саванна, львы, гепарды, гиена, птица секретарь, пальмы, маски.
Программное содержание занятия: «Путешествие по Африке»

Продолжать учить передавать запомнившиеся эпизоды из экскурсий,  задумывать содержание своего рисунка, воплощать задуманное. Размещать изображение на листе в соответствии с их реальным расположением (ближе, дальше). Умение строить композицию рисунка, передавать движения людей, животных Африки.

Программное содержание занятия: «Животный мир Африки»

Закреплять умение вырезать (силуэтное вырезание) из цветной бумаги животных жарких стран – слона, удава, жирафа; элементы африканского пейзажа – солнце, горы, пальмы; учить располагать элементы композиции на большом листе, делать композицию красочной, колоритной; развивать эстетический вкус.

Программное содержание занятия: «Африканская маска»

Учить выделять и передавать в лепке характерные особенности африканских масок, пользуясь усвоенными ранее приемами лепки их целого куска. Формировать уши – крендельки, оформлять прическу пучком шерстяных ниток, шкурками, бусинами, перьями. Покрывать грунтовкой и расписывать по своему желанию.

Программное содержание занятия: «Топают по острову слоны и носороги»

Продолжать освоение техники лепки. Создавать образы крупных животных (слон, носорог, бегемот) на основе общей исходной формы (валик согнутый дугой и надрезанный с обеих сторон стекой). Совершенствовать умение свободно варьировать разные приемы лепки (оттягивание, прищипывание, скрепление деталей и пр.) для создания выразительного образа. Развивать способности к формообразованию. Воспитывать интерес к познанию природы.
Программное содержание темы «Россия»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Как жили люди в старину.
· Экскурсия в мини-музей «Русская изба»
· Домик в деревне.
· Русские богатыри.
· Деревянное кружево
· Люблю березу русскую.
· Путешествие в страну волшебной прялки
· Путешествие в прошлое лампочки
· Путешествие в прошлое стиральной машины
· Ярмарка
Программное содержание занятия: «Как жили люди в старину»

Познакомить детей с заселением русскими людьми земли Сибирской, с историей возникновения города Иркутска, его гербом. Воспитывать у детей чувство уважения к далеким предкам и коренным жителям Предбайкалья, бережное отношение к истории родного города.
Словарь: баркуты – лесные жители, острог, город, герб, печать, юрта.

Программное содержание занятия: «Экскурсия в мини-музей «Русская изба» »

Воспитывать интерес к народному быту, формировать образную речь, употреблять в разговорной речи пословицы, поговорки. Познакомить детей с историей русского народа, обычаями, гостеприимством. 

Словарь: самовар, ухват, кочерга, печь, устьице, люлька, сарафан, лапти, прялки, вышитые полотенца, горшки, миски.
Программное содержание занятия: «Домик в деревне»

Учить создавать коллективную картину, объединяя части общей композиции; изображать предметы окружающего мира из геометрических форм (животных, птиц, растения); развивать творчество, фантазию; воспитывать любовь к Родине, деревне и её обитателям.
Программное содержание занятия: «Русские богатыри»

Познакомить детей с былинным жанром живописи, с полотном художника В.М. Васнецова «Три богатыря», с именами русских богатырей. Учить выделять выразительные средства (цвет, передача настроения богатырей, изображение одежды, доспехов). Воспитывать гордость за богатырей земли русской.

Словарь: былина, богатырь, Илья Муромец, Алёша Попович, Добрыня Никитич, кольчуга, щит, меч, палица, копье, шлем, каменная булава, лук и стрелы, гусли, мужественные, конь вороной.
Программное содержание занятия: «Деревянное кружево»

Знакомство детей с традициями строительства избы (художественные и символические особенности), её внешним и внутренним убранством. Воспитывать умение видеть прекрасное в деревянной архитектуре.
Словарь: полотенца, причалины, кружевница, резчик по дереву, конек, ставни, наличники.

Программное содержание занятия: «Люблю березу русскую»

Расширять представления детей об образе берёзы в поэзии, музыке, в произведениях изобразительного искусства и детском изобразительном творчестве. Воспитывать эмоциональную отзывчивость, любовь к природе родного края. Расширять и пополнять словарный запас детей.

Программное содержание занятия: «Путешествие в страну волшебной прялки»

Вызвать у детей интерес к прялке, к истории её создания, познакомить с назначением прялки; воспитывать уважительное отношение к труду взрослых.

Словарь: прялка, веретено, шерсть.

Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое лампочки»

Познакомить детей с историей электрической лампочки, подвести детей к пониманию того, что человек преобразует предметы для себя и других людей; вызвать положительный эмоциональный настрой к прошлому этого предмета.

Словарь:  лучина, свеча, спички, керосиновая лампа, электролампочка, светильник, торшер, люстра, фонарь, бра.
Программное содержание занятия: «Путешествие в прошлое стиральной машины»

Научить понимать назначение и функции стиральной машины; закреплять умения определять особенности предмета (форму, части, размеры), материал и его признаки. Развить ретроспективный взгляд на предметы.
Словарь: корыто, стиральная доска, таз, металлическое корыто, стиральная машина, выкручивать бельё, отжимать.

Программное содержание занятия: «Ярмарка»

Познакомить детей с праздником Свистунья. Формировать стремление активно участвовать в народном празднике. Расширять представления о традициях русского народа. Учить получать радость от результатов своей работы.
Программное содержание темы «Средневековая Европа»

Эта тема охватывает цикл занятий:
· Как жили люди в эпоху Средневековья
· На балу у Золушки.
· Дворцовый парк.
· Дворцовая площадь.
· Дамы и кавалеры.
· Украшение костюмов.
· Изготовление макета замка.
· Волшебное окно королевы Кисточки.
Программное содержание занятия: «Как  жили люди в эпоху Средневековья»

Знакомство детей со  средневековой Европой, внешним обликом жителей,  их доме, одежде, мебели. Создать обстановку эмоционального благополучия, дать возможность детям насладиться красотами Средневековья и получить новые впечатления. Познакомить детей с разнообразием архитектуры и народными промыслами данной эпохи.

Словарь:  замок, крепость, храм, дворец, парк, дворцовая площадь,  карета, коляска, экипаж, витраж, рыцарь, гобелен, охота, доспехи, камзол, фонтаны, аллея, скульптура.

Программное содержание занятия: «На балу у Золушки»

Расширять знания детей об архитектурных строениях – дворцах, их особенностях, украшениях; познакомить с архитектурными понятиями. Развивать интерес к профессии архитектора, каменщика, скульптора; продолжать учить видеть архитектурные средства выразительности. Учить выполнять чертеж здания с помощью линеек и шаблонов, коллективно рисовать, украшать дворец, договариваться о распределении выполнения работы.
Словарь: фасад, фронтон, колонна, балкон, барельеф, скульптурный декор, купол.

Программное содержание занятия: «Дворцовый парк»

Продолжать знакомить с различными видами архитектуры, учить видеть красоту парковой архитектуры, элементов паркового дизайна. Развивать интерес к коллективным работам, умение договариваться о распределении работы. Развивать навыки тонирования рисования деревьев и кустарников, создание беседок, фонтанов.

Словарь:  беседка, павильон, мост, фонтан, клумба, цветник, газон, парковая скульптура.

Программное содержание занятия: «Дворцовая площадь»

Развивать эстетическое восприятие, познакомить детей с профессиями шорник и каретник, старинным видом транспорта. Продолжать учить создавать совместную композицию, сочетая различные виды изобразительной деятельности, соотнося свою работу с работой товарища.
Словарь: шорник, каретник, карета, повозка, экипаж, коляска.

Программное содержание занятия: «Дамы и кавалеры»

Познакомить с портретной живописью; учить видеть красоту и особенности старинных причесок и костюма, силуэт дамского платья. Познакомить с искусством ткачей, кружевниц, портных; развивать эстетическое восприятие, чувство вкуса, творчества и фантазию, умение передавать в работе особенности костюма прошлого времени.
Словарь: платье, камзол, панталоны, башмаки, бархат, парча, атлас, гипюр, кружево, златошвейка.

Программное содержание занятия: «Украшение костюмов»

Расширять кругозор, знания об истории европейского костюма; учить видеть красоту изделий белошвеек, кружевниц, златошвеек, ювелиров, сапожников. Продолжать знакомить  с элементами старинного платья, головными уборами, их украшениями. Учить создавать образы сказочных принцев и принцесс. Украшать их костюмы с помощью бросового материала. Развивать аккуратность, чувство меры и вкуса.

Словарь: белошвейка, кружевница, златошвейка, ювелир, сапожник, жабо, рюши, оборки, заколки, пряжки, сутаж.

Программное содержание занятия: «Замок»

Развивать интерес к архитектурным шедеврам -  дворцам и замкам, их особенностях, украшениях. Поощрять желание передавать особенности в конструктивной деятельности. Закреплять навыки работы с картоном, бросовым материалом (ножницами, пластилином, стеками). Формировать навыки коллективной работы.

Программное содержание занятия: «Волшебное окно королевы Кисточки»

Продолжать знакомить детей с искусством витражной живописи и техникой её исполнения, основными мотивами узоров. Развивать цветоощущение, умение видеть красоту в окружающем мире. Использовать в работе нетрадиционные материалы (витражные краски), воспитывать умение находить товарища для работы, объединяться по двое для создания симметричного узора, воспитывать чувство взаимопомощи.

Словарь: эскиз, разноцветные стекла, витраж, симметрия.
Методическое обеспечение программы «Путешествие по Цивилизациям»
Программа реализуется через:
· Опросники для выявления знаний по темам программы
(приложение 1)
· Опыт работы по формированию у детей старшего дошкольного
возраста художественного мышления посредством музейной педагогики (приложение 2)
· Методические разработки занятий воспитателей д/с №76 старших и
подготовительных групп по комплексным темам программы, (прило​жение 3)
· Комплект видео- и аудио- материалов, мультимедийных видеоэкскурсий по комплексной теме  «Цивилизации» 

· Наглядный материал «Животный и растительный мир Африки»
· Фотоматериалы по темам «Музеи города Иркутска». 
· Материалы энциклопедий 
•
Фотоальбом «Записки путешественника»
Ожидаемый результат
Наличие у детей знаний о музеях – как храмах культуры, о родном городе, жизни людей в древности, о различных цивилизациях, о прошлом, настоящем человечества. Наличие интереса к истории и культуре своего народа и народов мира. Воспитание чувственно-эмоционального и художественно-эстетического восприятия мира, появление утилитарного отношения к художественным ценностям.
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Приложение 1
Диагностический инструментарий определения результатов работы
по программе
· Метод изучения продуктов детского творчества;
· Метод наблюдения;
· Метод беседы с детьми;

· Методы анкетирования, бесед с родителями с целью изучения отношения к программе и др.
Критерии диагностики уровня знаний и навыков детей по комплексным темам
Воспитатели в течение учебного года трижды проводят мониторинг качества знаний и навыков детей по программе музейной педагогики: начальное обследование (первая неделя сен​тября), промежуточное (январь) и итоговой (последняя неделя мая).
Оценка знаний производится по трёхбальной шкале:

	1 балл
	Низкий уровень знаний
	Ребенок не проявляет знаний: не отвечает на поставленный вопрос, не справляется с заданием. 

	2 балла
	Средний уровень знаний
	Ребенок демонстрирует частичные знания: не полно отвечает на вопрос, выполняет задания с помощью наводящих вопросов взрослого

	3 балла
	Высокий уровень знаний
	Ребенок демонстрирует полные знания: самостоятельно и полно отвечает на вопросы, справляется с заданиями.


Результаты помогают воспитателям выявить недостатки в работе и вовремя их скорректировать.
ОПРОСНИК

для выявления знаний по теме «Здравствуй музей» у детей старшего дошкольного возраста
1. Что такое музей? (Как ты думаешь, где хранятся старинные вещи, картины и прочее?)
2. Что хранят в музее? (Как ты думаешь, зачем берегут старинные вещи, картины и прочее?)
3. Какие музеи вы знаете?
4. Какие музеи в городе Иркутске вы знаете? (В нашем детском саду?)
5. Был ли ты в каком либо музее? (Города Иркутска, детского сада, других стран)
6. С кем ты ходил в музей?
7. Что тебе запомнилось больше всего?
8. Есть ли у вас дома коллекция интересных предметов? Кто их собирает?
9. Есть ли у вас в группе детского сада коллекция? Если есть, то какие?
10.Зачем вы (папа, мама и др.) коллекционируете эти вещи?
11 .Зачем вы собираете коллекции в  детском саду?
12.Как следует вести себя в музее?
Высокий уровень - Ребёнок знает, что такое музей и имеет представление о его назначении; ему знакомы правила поведения в музее, а также он вполне осознано выбирает предметы для рассматривания.
Средний уровень – Ребенок может объяснить, что такое музей; с помощью взрослого может назвать одно, два правила  поведения в музее; с трудом может вспомнить музейные предметы, с которыми знакомились при посещении музея.

Низкий уровень – Ребенок не знает, что такое музей; даже при помощи взрослого не может рассказать о правилах поведения в музее; к музейным предметам равнодушен (не может их даже перечислить).
ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха динозавров» у детей старшего дошкольного возраста
1. Кто такие археологи? Чем они занимаются?
2. Всегда ли существовала наша Земля?
3. Какие животные жили в древности на нашей планете?
4. Всегда ли жили динозавры?
5. Назови каких динозавров ты знаешь? Чем они питались?
6. На какие две большие группы делятся динозавры?
7. Каких травоядных динозавров ты знаешь?
8. Каких хищных динозавров ты знаешь?
9. Почему динозавры вымерли?
10. Где сейчас мы можем встретить динозавров?
Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 8-10 вопро​сов.
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 5-7 вопросов.
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1-3 вопросов.
ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха Древнего Мира» у детей старшего дошкольного возраста
1. Что знаешь о жизни людей в древности (жили очень давно)? Как жили люди в древности?

· Где  жили?

· Чем  занимались?

· Как одевались?

· Чем питались, как готовили еду?

2. Что изменилось в жизни людей?
· Какие средства передвижения были раньше (как передвигались в древности, раньше)?
· Какие современные средства передвижения ты знаешь?

· Что облегчает жизнь людей теперь, что есть в наших домах, квартирах для удобства жизни?

· Как люди связаны друг с другом (как они могут узнать о здоровье, о делах других, о новостях в городе, в стране, в мире; всегда ли были книги, почта, телеграф, телефон?

3. Кто такой первобытный человек? Чем он отличается от животных? 
· Чем могут отличаться люди (возраст, пол, национальность, физические и прочие особенности)?
· Кто помогал древним людям? Чем помогал?
4. Откуда ты так много знаешь о человеке? Как люди узнают обо всем на свете? 

Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 3-4 вопро​са.
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 1-2 вопроса. 
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1 вопрос или частично на 2 вопроса.
НАБЛЮДЕНИЯ ЗА ДЕТЬМИ
1. Проявляется ли у детей интерес к первобытному человеку, к его истории, культуре? В чем это выражено?

· Отношение к работе по ознакомлению с данным содержанием?

· Активность в познании  (освоении и использовании знаний)?

· Накопление представлений вне организованного обучения?
2.Востребованностьзнаний о человеке в жизни и деятельности детей?

· Использует (отражает) в игре?

· Применяет в изобразительной деятельности?

· Отражает знания, переносит их поведение, в отношения к людям, к предметам, к природе, к деятельности?
3. Удовлетворенность детей от овладения  представлениями и умением использовать их в жизни, в деятельности, в общении?

ОПРОСНИК
для выявления знаний по теме «Эпоха Цивилизаций» у детей старшего дошкольного возраста
1. Как называется страна?
2. Какие животные водятся?
3. Какие растения  растут?
4. Как называют жителей?

5. Какие строения этой страны ты можешь назвать? Где они жили?
6. Какими промыслами славится? Чем занимаются?
7. Во что одевались?
8. Чем питались жители? Как готовили еду? Как называется посуда?
9. На чём передвигались? Какие ещё средства передвижения были?

10. На чём писали?
Обработка результатов
Высокий уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 8-10 вопро​сов
Средний уровень - ребёнок правильно и полно ответил на 5-7 вопросов.
Низкий уровень - ребёнок ответил правильно на 1-3 вопросов.
богатство. Одновременно Иркутск получил и печать с изображением бабра с соболем в пасти.
· Давайте послушаем песню про наш любимый город.
· Ребята,  а вы любите  наш город?  Вы  ещё  больше  полюбите
Иркутск, когда узнаете о нем много интересного.
· Давайте поиграем в игру Иркутск какой?
Подберите эпитеты к слову Иркутск.
Старинный, богатый, большой, красивый, деревянный, многолюдный, праздничный, вечерний, солнечный, торговый, студенческий, трудовой и т.д.
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